
 

 

 

 

﹝2023 戰地菁英選拔賽賽事﹞



一、 報名規則 

報名所需填寫資料，請確實填寫並確認無誤，以免影響後續參賽資格與獎勵發

送權益。 

1. 戰隊名稱，不得使用任何影射不當程式、粗俗、猥褻、人身攻擊、歧視等

相關字眼。 

 

2. 二場區域賽中，菁英可依時間、地點多選報名，主辦單位將依實際報名隊

伍人數分配至菁英們可參加場次。 

 

3. 各隊伍送出報名表單前請務必詳閱確認各項【報名資料】填寫是否都確實

無誤，比賽現場當天將會請求各位隊員出示「身分證」或「健保卡」以及 

「參賽帳號、角色名稱」等資料審核是否屬實，以避免因資料不符合影響

隊伍及個人參賽權益。 

 

4. 報名隊伍人數最少為 5 人、最多 7 人(2 名候補)，如正式選手因個人原

因棄權或因違規而遭到禁賽時，可更換候補選手轉正式選手，但不可追加

選手名單。 

 
5. 如經審核有冒用資料、表單內容資訊未詳細填寫等情況、蓄意擾亂等影響

報名之情形，該隊伍將直接取消所有參賽資格。 

 

6. 各區報名隊伍上限為 16 隊，若報名隊伍超過 16 隊，將以抽籤的方式來決 

定最終各區參賽的隊伍；若各區報名隊伍數不足 16 隊，賽事將以抽籤方式

取各區 8 隊參賽隊伍。 

 
※ 請確定名單後填寫報名表單，若報名後有需要將候補選手轉正式選手，需於

比賽報到時向報到人員說明正式上場選手名單。 

 

※「我要報名」表單送出暨代表完成報名，表單可由填寫人 Google 信箱帳號

重複編輯，若需修改資料，請於賽事報名截止前修改，比賽報名截止後恕不提

供修改，另報名截止後嚴禁隊友更換角色名稱，遊戲中 A 名稱改  B 名稱後將

無法再次改回原先的 A 名稱，若於報名後任意更換角色名稱、隊伍名稱，於賽

事當天和審核資訊不符合將取消參賽資格，切勿影響隊伍以及自身各項權益。 



※ 若未抽中當區參賽資格且他區尚有名額會電話通知”比賽隊長”是否有意願

前往，為讓賽事順利推進，請於報名前與隊員先討論出第二方案，如電話通知

時 

 
(1.無人接聽、2.當下無法確定)，官方人員將持續撥打詢問下個順位的戰隊意

願，若區域人滿將無法參賽，所以請預先和比賽成員準備好若遇到該情況的答

覆。 

 

※隊伍名單將於 06/27(二) 17:00 前公布於戰地菁英選拔賽賽活動頁面上的參

賽隊伍，若於官網「參賽名單」已經公開後，未看見自身隊伍出現，且”比

賽隊長＂尚未接到電話通知，代表各區名額已滿！故不另行通知，所以若對

於此次賽事備感興趣，請盡快找好隊員準備好所有資料，盡早申請報名。 

 

※入選隊伍將於 06/19(一) ~ 06/25(日)  每天的 22:00 前進行電話通知。 

 

 

 

二、 參賽資格 

請確實詳閱各項參賽資格，確認自身是否各項皆符合，以避免賽事活動當日無

法參與影響到隊伍與個人的權益。 

 

 
⚫ 報名條件 

 
1. 本次賽事所有選手須於比賽當日年滿 18 歲(含)以上。 

 
2. 本次賽事不限制任何國籍參與，但需本人目前位於台灣，且比賽當天可到

場參賽。 

 

3. 賽事開始前須出示身分文件配合身分與資料核對，每人僅能報名一次，若

為其中一隊的「正式選手」或「候補選手」則不可報名其他隊的「正式選

手」或「候補選手」，若無法配合將無法參與賽事並將視為自願放棄賽事資格

與一切相關獎勵。 

 

4. 參與報名且完成報名之隊伍，視同認可官方所有制定規則不得有議。 

 
5. 比賽時最低人數為 4 位，若低於 4 位將以棄賽判定。 

 
※候補選手需於報名前預先決定好再送出報名名單，若於成功報名後欲修改或

當天到場要變更/新增人員，主辦單位有權一概拒絕受理。 

 

※若當日臨時需要更換上場選手，需於賽事下一階段開始前就先向主辦單位提



出，若於賽事進行中途無法直接更換選手，主辦單位有權拒絕受理。 

 

※此次比賽不要求為同戰隊，僅需 找到五名隊友即可報名。[2023更新] 

 

※報名人數最低要五名，實際到場最低要四名。



三、 戰地菁英選拔賽時間地點 

 
⚫ 中區選拔賽： 

日期： 

2023/07/08(六) 

地點： 

快樂鳥網路電競館 水湳經貿店 

地址： 

台中市北屯區中清路二段332號2F 

⚫ 北區選拔賽： 

日期： 

2023/07/15(六) 

地點： 

無線電子競技館 中華店 

地址：  

新北市新莊區中華路二段1號3樓 

 

⚫ 戰地菁英選拔賽總賽： 

日期： 

2023/7/29(六) 

地點： 

新北電競基地 

地址： 

新北市三重區重新路一段87號3樓



四、 賽事設備 

設備規定請詳閱下方說明，如成功報名賽事，等於認同此次賽事制定所有規則

不得有議。 

 

 
⚫ 設備規定 

1. 「戰地菁英區域賽」及「戰地菁英總決賽」須使用賽事地點提供的所有設

備，螢幕、滑 鼠、鍵盤、耳機、滑鼠墊不得更換，若遇設備異常需於賽前

設定時間內提出，若已開始進行賽事將無法中途暫停更換，如遇特殊狀況

將依據現場裁判、主辦單位判斷後決定。 

 
⚫ 現場問題 

1. 比賽期間有任何疑慮需於當下與現場裁判、主辦單位反映，比賽已結束後

一概不受理。 

 

2. 各選手需注意自身健康狀況，比賽當日將由主辦單位進行體溫測量，超

過 37.5 度須配戴口罩。 

 

 

五、 遊戲版本、槍枝等限制 

比賽當日使用版本將依據當前伺服器版本進行、所有可使用的槍枝、道具僅

限遊戲內個人倉庫所持有的。 

 
⚫ 遊戲版本 

1. 採用目前伺服器最新版本進行賽事。 

 
⚫ 可使用槍枝、配裝、角色 

偵察兵主武器 

1. OA93 Danger Zone 危險地帶 

2. TAC-9 齟齒塔克 

3. HK416C Steel Edge 鋼鐵之翼 

4. Dual Uzi 電光石火 

5. UZI PRO 

6. Space Invader 星戰掠奪 

7. Fostech Origin12 

8. K-1 

9. LWRC SMG-45 

10. PP-19 Vityaz SN 勇士衝鋒槍 

11. MP7A1 

12. Beretta PMX 

13. Uzi 



14. KAC PDW 

15. Kriss Super V 

16. SR-2M Veresk 

17. K1A1 

18. Remington870 



 

步槍兵主武器 

1. C7A2 Danger Zone 危險地帶 

2. SG556 R-Lab 實戰部隊 

3. Mk. 20 Proto SSR 

4. SA58 Para 

5. Galil Rifle 332 加利爾 

6. Galil ACE 52 黑夜嘆息 

7. Tavor-7 

8. Diemaco C7A2 

9. SG 751 SAPR 

10. CZ Bren 2 Ms Carbin 

11. FN-F2000 

12. DD5 MK.12 

13. Beretta ARX160 

14. SAM7SFK-80 

15. Steyr AUG F90 

16. Bushmaster ACR 

17. Sako RK.95 

18. SCAR-L 

19. K2 Rail 

20. XM8 

21. G36KA1 

22. AK-47 

23. M4A1 

 

 

狙擊兵主武器 

1. M24 

2. TRG-42芬蘭之星 

3. HK417 Danger Zone 危險地帶 

4. FR-F2, Medal of Valor 英勇勳章 

5. HS Precision HTR 狙擊步槍 

6. Winchester XPC 溫徹斯特 

7. Desert Tech SRS A2 擊速作戰 

8. CheyTac M200 

9. Orsis SE T-5000 奧爾西 

10. Arctic Warfare .50 



11. ASW.338 

12. AWM 

13. M40A5 

14. TPG-1 

15. PGM. 338 

 

 

⚫ 輔助武器 

1. 治癒手槍 

2. P226 

3. Glock21C 

4. MK23 Socom 

5. Skorpion vz 61 

6. Stechkin APS 

7. CZ75 

8. Beretta92FS 

9. TMP 

 

 

⚫ 近戰武器 

1. 雷達鴨 

2. 野戰小刀 
 

 

⚫ 投擲武器 

1. 破擊碎爆彈 

2. EMP電磁脈衝手雷 

3. M67 手榴彈 

4. MK3A2 

5. M116A1 閃光手榴彈III 

6. M18 Gray 煙霧彈 III 
 

 

⚫ 偵察兵角色 

1. 艾哈德摩洛哥之役 

2. 艾哈德 

3. 蕾 

4. 迷蹤獵豹艾哈德 

 

 

⚫ 步槍兵角色 



2. Pavlovna Inspire 分歧者安娜 

3. 馬雷克 

4. 安娜塔西亞 

5. 吉妮 

6. 夜豹女神精靈 

 

 
⚫ 狙擊兵角色 

1. Vasily Warfare 

2. 珊娜 

3. 瓦西里 

4. 牧師 

5. 豹殺戰神瓦西里 

 

 
⚫ 其他 

1. DefA CU685 護目鏡 

2. 增加主武器彈匣 A 

3. 增加輔助武器彈匣 A 

4. 全部  16 防具 

5. 槍枝配件無限制 

 
※若賽事進行中有選手使用限制槍枝、配件、道具，主辦單位有權利取消該選

手參賽與獎勵資格。 

 

⚫ 限制槍枝、配件、道具(特別說明不可使用) 

1. 所有比賽使用槍枝，若有經改造或合成後皆不可使用 

2. 若不是官方所發配的槍枝、道具皆不可使



六、 比賽相關 

 
⚫ 比賽  10 張指定地圖 

1. 生化危機 Adv. 

2. 核武風暴 Adv. 

3. 火鳥之心 Adv. 

4. 藥命效應 Adv. 

5. 重錘強擊 Adv. 

6. 獵狐行動 

7. 雙重火網 Adv. 

8. 沉默禁地 Adv 

9. 巨石殿堂 

10. 急速危機 

 
⚫ 房間設置 

1. 由主辦方創建房間設置密碼 

2. 勝利條件 13 回取  7 勝 

3. 最大人數 16 人房 

4. 我軍傷害全部允許 

5. 不允許觀戰 

6. 開啟中途參加遊戲 

7. 關閉自動平衡隊伍 

 
⚫ 比賽地圖、攻守方選擇 

◆ BO1 



 
1. 報到時抽出的號碼牌對應上方賽程位置。 

2. 主持人於開場時抽出第一輪及晉級賽每場的比賽地圖。 

3. 晉級賽攻守位置按照上方賽程固定。 

 
※參考上方圖示，若第一輪晉級的隊伍有 1、3、6、7、10、11、13、15，則晉

級賽的 EU 方為 1、6、10、13 隊。 

◆ 四強賽/季殿賽 BO3 

1. 雙方隊長猜拳 

2. 敗方先 BAN 一張地圖 

3. 勝方再 BAN 一張地圖 

4. 第一場：猜拳勝方 PICK 一張地圖+選擇攻守 

5. 第二場：猜拳敗方 PICK 一張地圖+選擇攻守 

6. 第三場：主持人抽一張圖後，猜拳勝方選攻守 

◆ 冠亞賽 BO5 

1. 雙方隊長猜拳 

2. 敗方先 BAN 一張地圖 

3. 勝方再 BAN 一張地圖 

4. 第一場：猜拳勝方 PICK 一張地圖+選擇攻守 

5. 第二場：猜拳敗方 PICK 一張地圖+選擇攻守 

6. 第三場：猜拳勝方 PICK 一張地圖+選擇攻守 

7. 第四場：猜拳敗方 PICK 一張地圖+選擇攻守 

8. 第五場：主持人抽一張圖後，猜拳勝方選攻守 

 
⚫ 比賽使用帳號 

1. 比賽將使用官方賽事伺服器進行。 



2. 比賽將使用官方帳號進行。 

3. 已完成報名後不可隨意變更角色名稱。 

4. 槍枝配件等僅可使用上述規定之武器。 

(不可使用上方規章未提及之道具) 

 
⚫ 比賽勝負判定標準 

1. BO1：一場決勝負！勝方晉級、敗方落選。 

2. BO3：3 戰搶  2 勝，先搶到 2 次勝利方晉級、敗方落選。 

3. BO5：5 戰搶  3 勝、先搶到 3 次勝利方晉級、敗方落選。 

 
⚫ 勝利條件 

1. 成功爆破 C4 炸彈。 

2. 全數殲滅敵方隊伍。 

3. 對戰隊伍未到場為棄賽、隊伍未達四人，即視參賽隊伍獲勝。 

 

 
⚫ 斷線/異常處理 

1. 對戰中如發生選手斷線、現場設備、遊戲內任何異常狀況可立即舉手與身旁

裁判告知，由裁判判斷是否可中途暫停，待狀況排除後由裁判告知主辦單位

是否可繼續進行遊戲，每隊可暫停次數最多為 3 次，暫停期間整場總計不 

可超過 15 分鐘(特殊狀況除外)，超過的隊伍方將不得再次使用暫停權益，

需讓遊戲持續進行。 

 

⚫ 重賽 

1. 若發生重大錯誤、遊戲比賽房崩潰、伺服器障礙及任何導致全體參賽成員遊

戲崩壞而無法順利進行比賽等狀況時，經官方確認後該場比賽重新開啟並採

用同樣的地圖、攻守方進行重賽 

(原先已被擊殺的選手進場後需先自雷；有損血的選手可無損進行重賽) 

 
※如需重賽選手必須為原有隊員，不可更換選手。 

※如遇重賽過程中需對換攻守方，將會提前告知於第幾回合結束後，由裁判按

下暫停，雙方選手退出回房間時進行攻守方互 換，方可繼續進行。(EU：攻 

方、NRF：守方) 

 

 
⚫ Discord 語音 

1. 於賽事前自行預先準備好一個語音房間。 

2. 該語音房間不可出現上場選手以外人員進入(含同隊伍其他成員)。 



3. 若賽事進行中有上場選手以外隊員加入將取消賽事與獎勵資格。 

4. 為不影響隊伍權益，請將該房間設置權限進入。(身分組需確認持有者僅有

賽事選手持有該身分組) 

5. 賽事現場 Discord 建議使用手機掃 QR CODE 方式登入，以避免遇上無

法正常登入且拖延到賽事進程時間。 

 

 

 

七、 違規與禁止條例 

⚫ 禁止使用非官方程式 

1. 使用任何非官方程式(如不當程式、巨集腳本、連發功能等)、利用遊戲內 

BUG 故意製造斷線、任何有違公平競技的相關軟、硬體，或使用不符合

比賽規則的遊戲設定、BUG、輔助程式。 

 

⚫ 比賽違規行為 

1. 比賽進行中不允許任何挑釁聊天、動作，任何違反運動家精神的行為。 

2. 參賽選手不得做出任何違反運動家精神之行為，如故意讓敵方贏得比賽勝

利等。 

3. 賽事進行中選手不可於任何平台網頁與 DISCORD 上進行直播賽程，經

檢舉屬實將取消整隊隊伍賽事、獎勵所有權益。 

4. 為確保雙方權益，除官方人員與裁判外，其餘人(包含候補選手) 皆不可進

入比賽房觀戰。 

 

⚫ 違規行為之懲處 

1. 任何選手被發現進行不公平或不正當比賽時，經官方人員裁決後將給予警

告，屢犯或情節重大者將直接取消參賽與獎勵權益，且將永久禁止參與 

《A.V.A 戰地之王》相關之賽事活動，主辦方將保留法律追訴權。 

 

 

 

八、 賽事獎勵 

⚫ 一般獎勵 

1. 需完整進行完賽事，於公告指定日期陸續發送獎勵。 

 
⚫ 賽事獎金 

1. 依據賽事頁面公告所提供的獎金數量，於賽事後將由主辦單位協助領取流程 



辦理。 

 
⚫ 候補選手 

1. 戰地菁英選拔賽獎勵除了隊伍主要 5 名隊員可以獲得外，另外 2 名候補

選手若有到場亦可獲得獎勵。 

2. 總決賽冠、亞、季、殿軍得獎隊伍所有到場隊員可獲得獎勵 

(入場禮+排名個人活動點數)，若有獲得實體獎勵可由隊長於賽事活動結束後與

隊員討論分配。 

 
 

九、 其他事項 

⚫ 注意事項 

1. 上述規定中未列舉，但影響比賽順利進行者，由主辦單位裁決為準。 

2. 上述規定若有疑議，主辦單位保有最終決定之權利。 

3. 主辦單位擁有該活動最終保留、變更、修改、獎勵發送等之權利，若因遇

不可抗力之因素，活動將有延後舉辦或取消的可 能，若有異動皆以官方說

明為準。 

4. 該活動因不可抗力之特殊原因無法執行時，主辦單位有權決定取消、終

止、修改或暫停本活動。 

5. 參加活動之選手視同承認本規定之效力，如有未盡事宜，主辦單位保留修

改、終止、變更活動內容細節之權利，且不另行通知。 

6. 主辦單位有權依據遊戲的更新來修改規則或是設定。 

7. 本活動各項辦法及規定，以活動網站公告為準，活動如因故無法進行時，

主辦單位保有隨時修正、暫停或終止本活動之權 利。如有其他未盡事宜，

主辦單位有權隨時補充或修正，並以最新公告為主。 

8. 參賽者同意無償授權本公司於符合本活動目的之範圍內，截錄或以其他方

式編輯其為參加本活動所提供之圖文、照片、影片及其他資料，並得做成

活動花絮或心得報告等相關內容對外公布或使用。 


