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⚫ 本簡報係於當時公司資料及整體經濟發展現況所得之資訊，對過去、現在及未來營運彙總與評
估；及同時發佈之相關訊息所提及之前瞻性資訊，受風險、不確定性與推論所影響，包括不限
於成本增加、市場需求，各種政策法令與金融經濟現況之改變以及其他非本公司所能控制之風
險等因素，實際結果可能與這些前瞻性資訊大不相同。

⚫ 本簡報資料中所提供之資訊並未明示或暗示的表達或保證其具有正確性、完整性、或可靠性亦
不代表本公司、產業狀況或後續重大發展的完整論述。

⚫ 本簡報中對未來的展望，反應本公司截至目前為止的看法，對於這些看法，未來若有任何變更
或調整時，本公司並不負有隨時更新或修正本簡報資料內容之責任。

⚫ 本簡報內容未經本公司書面許可，任何第三者不得任意取用。
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樂意傳播股份有限公司 7584
基本資料

公司名稱: 樂意傳播股份有限公司 (HAPPYTUK Co., Ltd.)

董事長: 梁敏永 (Ryan)

設立日期：101.06.30

創櫃日期：109.04.21 

興櫃日期：110.05.12

資本額: TWD 1.45億元

集團員工人數(截至113.5.31): 196人

主要業務: 代理電腦線上遊戲、手機遊戲、遊戲代操服務以及遊戲開發等。

地址：新北市新店區北新路3段205之3號9樓 (台北矽谷大樓)
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樂意傳播股份有限公司 7584
公司沿革

101年6月 設立HAPPYTUK TAIWAN 

103-104年 開放MangoT5(快樂玩遊戲)平台；[新熱血江湖]、[12之天2]上市

105-107年 設立日本子公司； [封印者] 、[彩虹島物語]上市

109年 登入創櫃板及公開發行 [A.V.A]、[十二之天M]上市

登錄興櫃版及購買辦公室作為集團營運總部
取得LOST ARK代理權；[巨商]上市

110年

111年

首款研發手遊「煙硝絮語」開發完成，12月上市
[古劍奇譚網路版]、 [少女綻華](JP)(TW)上市

取得 [笑傲江湖]代理

112年

[LOST ARK]、[十二之M Origin]、 [笑傲江湖HD]上市113年
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樂意傳播股份有限公司 7584
經營理念

Founder & CEO

양민영梁敏永 Ryan

101年設立台灣總部，以集結對遊戲具有高度熱情的同仁，
全力發揮活力與創意來打造幸福世界為經營理念，不斷努力創新。

設立了日本子公司，立足台灣跨越東南亞，最終躍進成為全球性娛樂供應商。

Be happy, Happy together!
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樂意傳播股份有限公司 7584
組織圖

營運事業處總管理處

董事會

股東會

董事長

執行長

技術開發處

董事長室執行長室

稽核處

會計部

財務部 總務部 事業部

手機遊戲事業部

行銷部

客服部

在地化部

開發部

系統部

設計部

審計委員會

人資部

產品營運一部

產品營運二部

財會處 遊戲研發處

遊戲研發一部

活動公關部

薪酬委員會

資訊安全室

遊戲研發二部
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樂意傳播股份有限公司 7584

PART. 02

產品及競爭優勢

產品簡介
供應商(遊戲開發商)
市場概況
競爭利基
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樂意傳播股份有限公司 7584
產品簡介(TW-PC On-line)(發行12款；2款準備上市)；(全台發行量最多)

* 上市準備中

十二之天2 MMORPG

勁舞團 Casual Music 新熱血江湖 MMORPGA.V.A FPS 彩虹島物語 MMORPG

AIKA MMORPG SF2 FPS 十二之天貳origin MMORPG

巨商 MMORPG

失落的方舟 MMORPG

古劍奇譚網路版MMORPG

笑傲江湖 MMORPG Special Force FPS

* 上市準備中

王者之劍GE MMORPG
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樂意傳播股份有限公司 7584
產品簡介(TW-Mobile) (發行8款；2款準備上市)

少女綻華
Mobile RPG 

勁舞團M
Mobile RPG 

小魔女DoReMi
Mobile Casual

十二之天M
Mobile RPG 

新熱血江湖M
Mobile RPG 

煙硝絮語(自研)
Mobile 乙女遊戲

我在仙界改命逆天
Mobile RPG 

Milkyway Quest
Mobile Idle RPG 

十二之天M ORI
Mobile RPG 

異象回聲
Mobile RPG 

* 上市準備中* 上市準備中
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樂意傳播股份有限公司 7584
產品簡介(JP)

彩虹島物語 MMORPG 少女綻華 MMORPG

PC Online Game Mobile Game
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樂意傳播股份有限公司 7584
供應商(遊戲開發商)

(058630.KQ) (047080.KQ) (095660.KQ)

(052790.KQ)(030350.KQ) (204610.KQ)

(4816.JQ)

(002624.SZ)

Azure Flame Studio
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樂意傳播股份有限公司 7584
市場概況-全球

Newzoo統計報告(2024年1月)
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樂意傳播股份有限公司 7584
市場概況-台灣
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樂意傳播股份有限公司 7584

競爭利基-專業經營及溝通團隊

了解冒險價值的資深人員齊聚一堂
致力打造「更有趣」的遊戲服務

經歷 20年 (台灣 13年)

韓商NC Soft海外代理組部長
韓商NC Soft服務營運組副理

梁敏永
創辦人暨執行長

崔程弼
副總經理
經歷 18年 (台灣 9年)
Barona Group 執行長

OnNet海外事業部及系統部經理

姜志勳
技術長

經歷 16 年 (台灣 8年)

日本OnNet平台開發部主管
韓商Hanbitsoft海外技術部工程師

權恩孝
營運長

經歷 10年 (台灣 6年)

韓商Actoz Soft事業處專案經理
韓商Kakao games行銷組組員
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樂意傳播股份有限公司 7584
競爭利基-自研MangoT5平台

Promotion

& Coupon

(推廣及促銷)

Reward

& Event

(獎勵及活動)

Billing

(儲值系統)

Item 

& Gacha

(網頁商城)

Business 

Intelligence

(遊戲營運報表)

Update

(技術支援)

Analysis

& log

(營運數據分析)

InGame Report

(遊戲數據分析)

Auth 

(權限管理)

Web

Manage

(網頁管理)

CS

(客服中心)

API Test

(應用程式測試)
VIP用戶

Community

(社群)
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樂意傳播股份有限公司 7584

'17 '18 '19 '20 '21 '22 '23

服務2年以上的遊戲營收 當年度新遊戲營收

• 維持已長期營運遊戲專案之收入，並以新遊戲作品擴大總營收規模
相較於高度依賴新作品營收的公司，穩定性更高

• 忠實玩家的長期支持是快樂玩遊戲平台的基石
因有不輕易自平台離異的會員們，日後才可藉此開拓更多元的事業
版圖

競爭利基-穩定的代理權及遊戲多元化

[各營運年度營收概況]
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樂意傳播股份有限公司 7584

PART. 03

19

經營實績

營業收入
合併損益表
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樂意傳播股份有限公司 7584

TERA 勁舞團

彩虹島物語

封印者

(TW/JP)

彩虹島物語

(JP)

勁舞團M

SF 2

(TW/JP)

A.V.A

十二之天M

新熱血江湖M

巨商 戀愛革命

蒼穹英雄

古劍奇譚

小魔女DoReMi

少女綻華

(TW/JP)

煙硝絮語

85,277 

157,982 

249,513 
276,952 

353,986 

562,765 
596,555 

648,765 

579,364 

12%

12%

15%

8%

8%

16%

22%

18%

104y 105y 106y 107y 108y 109y 110y 111y 112y

端遊_經典遊戲

端遊_首次發行

手遊

營業收入淨額

營業淨利率

* 單位: 新臺幣千元

%

營業收入

8%
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樂意傳播股份有限公司 7584
合併損益表

單位：新臺幣千元

年度

項目

110年度
(查核數)

111年度
(查核數)

112年度
(查核數)

113年第一季
(核閱數)

金額 % 金額 % 金額 % 金額 %

營業收入 596,555 100% 648,765 100% 579,364 100% 151,090 100%

營業成本 308,157 52% 321,603 50% 312,595 54% 73,550 49%

營業毛利 288,398 48% 327,162 50% 266,769 46% 77,540 51%

營業費用 160,530 27% 212,600 32% 214,702 37% 53,327 35%

營業利益 127,868 21% 114,562 18% 52,067 9% 24,213 16%

營業外收入及支出 5,424 1% (21,783) (3%) 54,210 9% 523 -

稅前淨利 133,292 22% 92,779 15% 106,277 18% 24,736 16%

稅後淨利 106,964 18% 73,847 12% 86,290 15% 20,290 13%

每股盈餘(元) 7.37 5.08 5.94 1.40
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樂意傳播股份有限公司 7584

PART. 04

公司治理及企業社會責任

公司治理
員工福利制度
企業社會責任

22



樂意傳播股份有限公司 7584

1.公司治理相關制度制定

2.董事成員多元化政策落實

3.董事會及功能性委員會績效評估

4.投保董事責任險

5.簽證會計師獨立性評估

6.設置公司治理主管

7.委任專業股務代辦機構辦理股務事務

8.設置推動永續發展單位

公司治理
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樂意傳播股份有限公司 7584

1. 員工福利

健全獎金制度（包含年終、員工分紅、全勤獎金及三節獎金等）、春酒活

動、員工旅遊、部門聚餐、健康檢查、教育訓練、久任旅遊及生日假等。

2. 保險及退休金

勞保、健保、團險及

依勞基法之退休金制度等。

3. 勞資溝通

勞資會議及申訴信箱等。

4. 生活環境

哺(集)乳室、員工交誼活動區、零食飲料櫃及福利按摩等。

員工及福利制度
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樂意傳播股份有限公司 7584
企業社會責任
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樂意傳播股份有限公司 7584

PART. 05

未來展望

研發成果
未來研發計劃
未來展望
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樂意傳播股份有限公司 7584
研發成果

年度 研發成果

104年

1.完成遊戲平台MangoT5平台開發及對外開放，連動遊戲服務、整
合相關遊戲資訊及提供玩家多元服務，並能提供營運單位大數據
分析，有效強化營運及行銷執行。

112年

1.本公司完成首款自製研發國產乙女向戀愛模擬手機遊戲《煙硝
絮語》，並於112年12月成功上市。
2.遊戲框架系統《Nomu》: 建構於Unity開發的遊戲框架，統一開
發流程、提升開發效率，同時保留可擴充性，以適應不同遊戲開
發專案需求。
3.伺服器框架系統《Mizugo》：建構於Go語言開發的遊戲伺服器
框架，提供穩定、高效且易於使用的開發環境、高效的網路傳輸
及堅固的安全機制，並能滿足大規模遊戲開發需求。
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樂意傳播股份有限公司 7584
研發成果
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樂意傳播股份有限公司 7584
未來研發計劃

1.自有IP《煙硝絮語》深化：未來將以此遊戲為基礎，分析消費者需求之新

技術及服務，增加遊戲內容的深度及廣度，並開發更多模組化特色系統。

2.優化現有系統：《Nomu》遊戲框架系統和《Mizugo》伺服器框架系統。

3.新遊戲研發：計劃每年推出1至2款具有創新性的新遊戲，同時尋求潛力IP

進行全面的產品重新企劃，以適應當前市場的趨勢

4.AI技術之應用：利用AI生成技術積極應用和對遊戲設計創新，加快研發效

率及效能。
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樂意傳播股份有限公司 7584

成
長

與事業擴張 –未來戰

略

新遊戲上市達到帶來成長。

- 金牛(Cash Cow)帶來遊戲投資規模的擴張
->增加代理知名遊戲大作的機會之外，
知名遊戲大作的上市也將使公司更向上成長。

- 遊戲平台的會員數是公司的重要資產，
可藉此開展多樣化的事業。

- 影音媒體、網路漫畫、韓國商品貿易業等，
可構想多元事業的擴張戰略

利用現有會員人數，擴展事業的未來戰略

1 3

2

穩
定

佔
有
一席之地的企業

–競

爭
力

擁有可掌握遊戲資訊的合作夥伴

- 與韓國、台灣等主要遊戲開發商建立信任關係
即使仍有未曾與HAPPYTUK合作的公司，也要努力做到沒有只跟HAPPYTUK合作一次的公司!

- 透過韓國手機協會，可掌握500個以上開發商的相關資訊。

穩定的收益構造

- 穩定的獲益來源: 

長期營運的遊戲專案帶來穩定營收(保有金牛)

- 可作為代理新產品與擴大事業的原動力

擁有高忠誠度的平台會員

- 擁有400萬名以上的平台會員
- 隨著長期的穩定營運，會員的忠誠度也隨之提高

->不會輕易自遊戲平台離異

未來展望

HAPPYTUK

企業價值
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樂意傳播股份有限公司 7584
未來展望

1. 短期發展策略

(1) 提升研發效能及整體競爭力。

(2) 爭取新的遊戲代理，帶給玩家好的遊戲產品及遊戲體驗。

(3) 已簽約遊戲上市準備(2款電腦遊戲)及(2款手機遊戲)。

2. 中長期發展策略

(1) 持續深耕現有已代理遊戲，並積極增加不同款式遊戲及數量。

(2) 開拓亞洲至全世界遊戲市場，成為全球娛樂供應商。

(3) 遊戲改版及更新提案

(4) 新遊戲研發
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樂意傳播股份有限公司 7584

HAPPYTUK
投資價值樂意傳播股份有限公司

股 票 代 號

7584
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www.mangoT5.com             IR@mangot5.com
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