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免責聲明

• 本簡報係於當時公司資料及整體經濟發展現況所得之資訊,對過去、
現在及未來營運彙總與評估；及同時發佈之相關訊息所提及之前
瞻性資訊,受風險、不確定性與推論所影響，包括不限於成本增加、
市場需求，各種政策法令與金融經濟現況之改變以及其他非本公
司所能控制之風險等因素,實際結果可能與這些前瞻性資訊大不相
同。

• 本簡報資料中所提供之資訊並未明示或暗示的表達或保證其具有
正確性、完整性、或可靠性亦不代表本公司、產業狀況或後續重
大發展的完整論述。

• 本簡報中對未來的展望,反應本公司截至目前為止的看法,對於這
些看法，未來若有任何變更或調整時，本公司並不負有隨時更新
或修正本簡報資料內容之責任。

• 本簡報內容未經本公司書面許可，任何第三者不得任意取用。
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集團事業



營運版圖

樂意傳播(TW)

株式會社

HappyTuk(JP)
Naddic(KR) 幻創行銷(TW)

106年設立 113年併購 114年設立

101年設立   113年上櫃



樂意傳播(TW)

經典二推

• 代理巨商、勁舞團、彩虹島物語、
A.V.A、新熱血江湖、封印者等
多款經典二推端遊

MMORPG大作

• 113年 失落的方舟：Lost Ark

研發能力

• 104年 Mangot5平台
• 112年 煙硝絮語
                 遊戲框架系統 Nomu
                 伺服器框架系統 Mizugo
• 113年 煙硝絮語-灰鷹



株式會社HappyTuk(JP)

彩虹島物語Latal 封印者Closers



研發

自營

授權

Naddic(KR)-營運模式

代理



Naddic(KR)-CLOSERS

CLOSERS 封印者

• 自研端遊

• 次文化 PC 遊戲

• 都市動作 RPG

• 十年經典IP

• 全球累積帳號數：1,000 萬

• 數百部官方 PV 與動畫



Naddic(KR)-手遊研發

卡牌

• ACE : Alice 
Card Episode

放置型RPG

• 中年騎士
• 遊戲完蛋了

產線/大亨

• 我的喵不可能
     那麼可愛
• 倉鼠袋工廠
• 放置監獄大亨
• Merge Train 



Naddic(KR)-代理營運

拓展代理營運業務

• 9月代理上市-GoGoSky手遊

• 放置型療癒 RPG



幻創行銷(TW)

會員串接

電商維運

品牌合作

整合行銷

媒體經營

平台串接
•媒體網站搭建，建立遊戲專
區
•Mangot5、快樂玩Store與媒
體網站串接，相互導流
•吸引廣告投放及專案合作

•KOL聯盟合作
•服務海外遊戲廠商、提供全
方位的在地化服務

•Mangot5會員、媒體論壇與
電商服務串接，創造集團會員
價值



目前上市遊戲
樂意傳播(TW)

株式會社
HappyTuk(JP)

Naddic(KR)

代理

端遊：新王者之劍/A.V.A/勁舞團/封印者：CLOSERS/
彩虹島物語/LOST ARK/新熱血江湖/Special Force/
十二之天貳 Ori/十二之天2/AIKA/巨商/笑傲江湖
手遊：精靈M/異象回聲/十二之天M Origin/
勁舞團 M/新熱血江湖M/十二之天M

端遊：封印者：
CLOSERS/
彩虹島物語

手遊：GoGoSky

研發自營 端遊：煙硝絮語-灰鷹 -

端遊：封印者：CLOSERS
手遊：ACE : Alice Card 
Episode/中年騎士/遊戲完蛋了
/我的喵不可能那麼可愛/倉鼠
袋工廠/放置監獄大亨/Merge 
Train 等共14款

取得IP 手遊：方明之劍/WarLord戰爭之王 - -



即將上市遊戲

樂意(TW)-代理
類型：MMORPG/手遊
預計上市時間：114Q4

樂意(TW)-代理
類型：運動類/手遊
預計上市時間：115Q1

樂意(TW)-代理
類型：MMORPG/手遊
預計上市時間：114Q4

十二之天M Reborn BUM(輸贏) 強棒出擊：All in



自有及合作平台

• 樂意(TW)自研平台
• 整合服務及數據利用
• 累計400萬用戶

• 與Com2uS簽約
• 遊戲後端服務GBaaS

• 與Onestore合作架設
• 第三方手機遊遊應用平
台

快樂玩(Mangot5)平台 快樂玩Store HIVE系統



營運概況



營運概況

114Q2 113Q2 差異 差異比例

營業收入 527,435 407,367 120,068 29%

營業毛利 228,003 189,269 38,734 20%

毛利率 43% 46%

營業淨利 30,039 30,093 -54 0%

營業外損益 -17,132 2,087 -19,219 -921%

稅前淨利 12,907 32,180 -19,273 -60%

所得稅費用 3,652 5,734 -2,082 -36%

本期淨利 9,255 26,446 -17,191 -65%

每股盈餘(元/股) 0.59 1.82



112~114年季度收入分析

合併產品別收入合併地區別收入
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未來展望



合併綜效

研發交流 運營交流

IP多元利用 資源整合



發展策略

開發
潛力遊戲

布局
韓流娛樂

整合
媒體行銷

強化
AI應用

拓展
國際市場

提升
研發能力

代理
經典二推



Q&A



https://company.mangot5.com

ir@mangot5.com
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